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Es gelten die dem Spiel beiliegenden offiziellen Monopoly-
Schnellspiel-Regeln. (Jeder Spieler erhalt zu Beginn zufallig 2
Besitzrecht-Karten, die vom Geld zu bezahlen sind; Nach 3
Hausern kann ein Hotel gebaut werden; sobald der zweite Spieler
bankrott ist endet das Spiel). Ergadnzend gelten die nachfolgenden
Turnierregeln.

Gespielt werden 2 Vorrunden mit max. 6 Spielern pro Tisch. Die
Vorrunden dauern jeweils 90 Minuten. Gewertet wird
ausschlieBlich das Gesamtvermdégen aus diesen Partien. Das
Finale des Leipzig-Monopoly-Turnier bestreiten die vier
vermgdgendsten Spieler. Bei Vermogensgleichheit auf Platz 4 und
5 entscheidet das Los.

Nach dem Startsignal beginnen die 90 Spielminuten mit dem
Auswirfeln des Startspielers. Der Spieler mit der hochsten
Augenzahl wahlt eine Spielfigur und beginnt mit einem erneuten
Wurf das Spiel. Die anderen Spieler folgen im Uhrzeigersinn.
Der Startspieler fungiert als Bankhalter.

Auch wenn man das Feld genau erreicht, bekommt man nur EUR
den einfachen Betrag fur das Uberschreiten von Los.

Kauft ein Spieler das Grundstlck nicht, auf das er gezogen hat, so
wird es sofort versteigert. Es beginnt der linke Nachbar des
aktiven Spielers mit einem beliebigen Gebot und reihum wird
erhdht oder gepasst. Jeder Spieler darf mitsteigern, auch der, der
den normalen Kauf abgelehnt hat. Spieler, die gepasst haben,
dirfen in diese Versteigerung nicht mehr einsteigen.

Eine Hypothek auf eine StralRe kann nur aufgenommen werden,
wenn auf dem gesamten Stral3enzug kein Gebaude mehr steht.

Fur eine hypthekarisch belastete Stralle kann keine Miete
gefordert werden. Ist ein Grundstiick aus einem Straenzug
hypothekarisch belastet, so kann fir die tibrigen StralRen dennoch
die doppelte Miete gefordert werden, wenn sie den gleichen
Eigentimer haben.

"Du kommst Die Bank kauft diese Karte nicht, sie kann aber an andere Spieler
aus dem Ge- zu einem beliebigen Preis verkauft werden.
fangnis frei" Am Spielende hat die Karte keinen Wert.
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Sollte ein Spieler in einem Zug den 3.Pasch wirfeln, so kommt er
sofort ins Geféngnis, ohne die Wiirfelpunkte des 3.Paschs zu
ziehen.

Befindet sich eine Spielfigur im Gefangnis, so wiirfelt der Spieler
einmal. Ist es ein Pasch, so muss er diesen setzen, hat aber keinen
weiteren Wurf mehr. Ist auch der Wurf in der dritten Runde kein
Pasch, so muss der Spieler den Betrag an die Bank zahlen und
diesen Wurf setzen.

Bezahlt ein Spieler vorab den Betrag oder setzt er eine
entsprechende Karte ein und wirfelt ein Pasch, so hat er nach dem
Setzen dieses Wurfs einen weiteren Wurf.

GemaR der Regel kdnnen Hauser und Hotels jederzeit gebaut
werden, bevor der néchste Spieler wirfelt, auch wenn der Bauherr
nicht am Zuge ist. Das bedeutet, dass nach einem Pasch nicht



Mangel
an Ge-
bauden

Frei
Parken

Handeln

Ausnahme

Hauser-
blockade

Hausver-
steigerung

Ausruhfeld

Zeitpunkt,
Verbindlich-
keit

Zahlungsun- Verkaufe

fahigkeit

Abrechnung Werte

Disquali-
fikation

Schieds-
richter

Hypotheken

Griinde

Abwicklung

Regelfragen

gebaut werden darf, sondern erst der ndchste Zug abgewartet
werden muss.

Es war der 3.Pasch und die Spielfigur landet im Gefangnis.

Stehen nicht ausreichend Hauser zur Verfiigung, um auf allen
Strallen dieses Zuges 3 Hauser zu bauen, so kann auch kein Hotel
gebaut werden.

Gibt ein Spieler ein Haus oder Hauser zurlick und mehrere Spieler
sind daran interessiert, so werden sie einzeln versteigert.
Mindestgebot ist der niedrigste Kaufpreis fiir ein Haus auf einem
der zu bebauenden Grundstticke.

Dies ist ein Ausruhfeld. Im néachsten Zug muss weitergezogen
werden.

Fur das Tauschen und Handeln unbebauter Grundstticke wird das
Spiel unterbrochen. Gehandelt werden kann, sobald ein Spieler
seine Figur gezogen und der nachste Spieler noch nicht gewdarfelt
hat. Absprachen sind verbindlich.

Kann ein Spieler seine Schulden nicht bezahlen, nachdem er
Hé&user und Hotels verkauft hat und reichen Hypotheken nicht aus,
so ist er bankrott und sein Besitz fallt an seinen Glaubiger. Ein
Verkauf von Grundstiicken an andere Spieler ist nur dann
maoglich, wenn der Spieler auf diese Weise seine Schulden dem
Glaubiger gegeniiber komplett bezahlen kannDer Hobbit: Eine
unerwartete Reise.

Ist an einem Tisch die Entscheidung gefallen oder sind die 90
Spielminuten vorbei, ermittelt der Schiedsrichter das Vermogen.
Hierbei zahlt das Bargeld, die Grundstlicks- und Hauserwerte.

Hypothekarisch belastete Grundstiicke zéhlen mit der Halfte des
Kaufwertes.

Verhdlt sich ein Spieler unfair, indem er etwa absichtlich die
Spielsituation auf dem Brett zerstort, eigenes Spielgeld mitbringt
oder kurz vor dem eigenen Bankrott Grundstticke verschenkt, so
wird er fur das gesamte Turnier disqualifiziert.

Sein Bargeld und die Hauser gehen an die Bank. Die Straf3en
werden versteigert. Das Spiel wird mit den restlichen Spielern
fortgesetzt.

Regelfragen kl&rt der Schiedsrichter. Seine Entscheidung ist
endgultig und nicht mehr anfechtbar.



