Turnierregeln Séchsische Meisterschaft ,,Die Tavernen im tiefen Thal*

1. Allgemeine Regeln

Jeder Spieler darf an diesem Turnier teilnehmen (es ist nicht auf einen bestimmten Wohnort
beschrankt).

2. Turnierablauf

Die Maximalteilnehmerzahl fur dieses Turnier betragt 16 Spieler. Das Turnier wird in 2 Runden
gespielt. An der ersten Runden nehmen alle Spieler teil. Es wird an Tischen zu 4 Spielern gespielt,
wenn dies nicht aufgeht werden die restlichen Spieler an 3er Tische verteilt. Die Tischbelegung sowie
der Startspieler werden vor der ersten Runde ausgelost.

In der zweiten Runde nehmen dann nur die Gewinner der ersten Runde teil.

Der Gewinner der zweiten Runde gewinnt das Turnier.

3. Schiedsrichter und Material

» Eventuelle Regelverstofie mussen die Spieler dem Schiedsrichter unverzuglich melden. Die
Entscheidung eines Schiedsrichters ist in jedem Fall zu akzeptieren. Wird dem Schiedsrichter ein
Regelverstol} nicht unmittelbar gemeldet, akzeptieren die Spieler damit automatisch die Wertung
des Spiels.

» Beanstandungen von Spielen sind nur wahrend einer laufenden Partie oder unmittelbar danach
moglich. Ergebnisse kdnnen spater nicht mehr beanstandet werden.

» Die Turnierleitung darf Spieler aufgrund von RegelverstoRen disqualifizieren. Dabei muss es sich
jedoch um vorsatzliche Regelverstéle handeln, die zum Ziel haben, den Spielverlauf
entscheidend zu Gunsten eines Spielers zu andern. Die Disqualifikation kann nur vor dem Ende
des Turniers wahrend einer laufenden Partie oder unmittelbar nach Beendigung einer Partie
erfolgen. Nachdem die Spiele eines Turniers beendet sind und das Turnier durch die Siegerehrung
abgeschlossen ist, ist die Disqualifizierung eines Spielers nicht mehr moglich.

» Werden Spieler disqualifiziert, bzw. steigen Spieler aus dem laufenden Turnier aus, wird das
Turnier mit weniger Teilnehmern zu Ende gespielt. Es ist nicht erlaubt, Ersatzspieler zu
nominieren, die gewertet werden. Sollte es laut den vorgegebenen Spielplanen zu Partien mit
zwei Spielern kommen, so muss der Veranstalter einen Spieler von einem Tisch mit vier Spielern
bestimmen, der zu diesem Tisch wechselt.

» Verlasst ein Spieler ein laufendes Spiel, so wird er disqualifiziert. Die bis dahin gespielten Steine
des Spielers bleiben stehen, dass Spiel wird jedoch mit 0 Siegpunkten und Platz 4 fir ihn gewertet.
Sollten dadurch nur noch zwei Spieler am Tisch sitzen, so muss der Veranstalter einen
Ersatzspieler nominieren (notfalls der Schiedsrichter - unabhangig vom Ergebnis erhalt der
Spieler mit 0 Siegpunkten den letzten Rang).

» Ein Spieler, der ein Turnier verlasst, kann fir alle Turniere gesperrt werden. Die Entscheidung
erfolgt nach Prufung des Einzelfalls.

» Es wird mit allen Modulen gespielt

4. Spiel-Regeln

» Es gelten die Original-Spiel-Regeln von ,Die Tavernen im tiefen Thal®.
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